Frontend:

1.Setup projektu

Krok 1

Sklonuj projekt komendg

git clone

Krok 2

W folderze z repozytorium wykonaj polecenie
yarn install

Krok 3

Aby uruchomic¢ projekt wykonaj polecenie
yarn start

Krok 3.1

Jezeli chcesz wykonadé testy wykonaj polecenie
yarn test

Krok 3.2

Aby zbudowaé produkcyjng wersje aplikacji wykonaj polecenie

yarn build



2. Przeptyw danych
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Dane pobierane sg za pomocg REST APl i przetrzymywane w
kontekscie

consume Context

Aplikacje dzielimy na trzy providery danych:
1. CASProvider

Zawiera informacje na temat danych pobieranych z CASa oraz token
odpowiedzialny za autoryzacje i przetrzymuje je w localStorage.
Odpowiedzialny jest takze za logowanie i wylogowanie uzytkownika.

2. CoursesProvider

Zawiera informacje o przedmiotach, a takze aktualnym planie
wybranego studenta. Wewnatrz zaimplementowano wiele
selektorow przydatnych w przesytaniu danych do poszczegélnych
komponentow.

3. StudentsProvider

Zawiera informacje na temat aktualnie wybranego studenta oraz liste
wszystkich studentéw.



3. Technologie niezbedne do pracy z projektem

Axios — biblioteka oparta na Promise’ach. Wymagana znajomosc¢
interceptoréw.

Styled-components — biblioteka CSS-in-JS. Wymagana znajomosc¢
template tags literals.

Typescript — w projekcie mozna wykorzystywac pliki .js jezeli nie
znamy jezyka.

React testing library — niezbedna do pisania efektywnych testow.
Eslint/prettier — niezbedne do konfiguracji projektu

Material Ul — biblioteka wspierajgca niektore komponenty.



